Na czasgry migskig TamTu kazda z drayn otrzymuje tablet z autorskim
oprogramowaniem. Na ekranie $wjetla st plan miasta/terenu z zaznaczonymi miejscami,
po dotarciu do ktorych uaktywnigpic pytania. Drayna sama musi obfsstrategs, ktorych
zada sie podejmie, by wygréa Zadania maj bowiem r@ng punktacje i poziomy trudroi, a
na ich wykonanie uczestnicy mapkrelony czas. Do wyboru mamy zadania testowe,
otwarte, fotograficzne (odpowiedzjest zrobione przy auciu tabletu zdjcie) lub zadanie
specjalne (przejalzka Segway’em, degustacja, slackline, tamanie smyfrézy latanie
dronem).

W grze jednoczamie maze wzigé udziat 400 oséb, podzielonych na 10-0s.zgny.
Zadania stawiane przed uczestnikami wymagagpotpracy wszystkich cztonkow grupy, co
sprzyja integracji i rozwija umiginos¢ wspoétdziatania. Dodatkowym czynnikiem
integrugcym i motywupcym do wytzonej pracy jest gt wygranej i duch rywalizacji.
Dzi¢cki zabawie drayny oprocz niestandardowego sposobu poznania regi@nu
podnosz swoje zdolnéci strategicznego mdlenia i szybkiego podejmowania decyzji, czy
wspodlnego ustalania priorytetow. W zabawie szybktaniajg sie naturalni liderzy zespotow,
osoby o lepszej orientacji w terenie i podziékiouwagi, ci, ktérzy skupiaj sie na
szczegotach i ci, ktérzy mapajszersze spojrzenie na zadanie.

Elementem motywygpym jest maliwos¢ sledzenia rankingu i punktacji innych
druzyn, co utatwia weryfikagj objetej strategii. By jednak zachowaelement zaskoczenia,
pot godziny przed kicem ranking znika! Ostateczne wyniki poznajemy dopipodczas
Wielkiego Finatu, kiedy wéwietlane zostan statystyki na poszczegoélnych etapach gry oraz
zdjecia, ktore uczestnicy zrobili odpowiadajna czs¢ zada.

TamTu jest nie tylko ciekawym sposobem na zwiedzamiasta, ale i atrakgj
w trakcie spotka firmowych, konferencji, czy wizyt zagranicznychsgo Istnieje maliwosc¢
dopisywania dedykowanych pytawigzanych z danym przedbiorstwem oraz zagrania w
gre scenariuszownp. filmowy, szlakiem todzkich detali, czyz®part na fabule kryminalnej
ksiazki K. Bondy ,Lampiony”, lub wybrania gina rajd samochodowy/rowerowy. Pytania w
TamTu dostosowujemy do wieku uczestnikbw — mamyniéavwersg dla dzieci. TamTu
moze st& sie atrakcp w czasie urodzin, sposobem na kompleksowe sprawglzdgedzy na
koniec etapu nauki, czy pomystgwabavg na $wiezym powietrzu. Osoby prywatne coraz
chetniej wybierap TamTu na potrzeby wieczorow kawalerskich i paskéch. Zabawa
dostpna jest rownigw angielskiej wersjigzykowej.

TamTu realizowafimy juz m.in.w:
todzi,

Betchatowie

Warszawie

Poznaniu

Toruniu

Gdasku

Twierdzy Modlin

Lubniewicach

Mechanizm gry ilustruje pomszy link:
https://www.youtube.com/channel/UCjj iz6d5TiFnKNb nDZw

Zapraszamy!
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Rozwija strategiczne myslenie Rozwija strategiczne mys$lenie
i szybkoéé podejmowania decyzji i szybkoéé podejmowania decyzji

Rozwija orientacje w terenie To nowe podejécie do zajeé¢ teambuilingowych
i umiejetnosc¢ czytania mapy i zwiedzania miasta




